2011. evi MAFSZ Junior Kupa jatékszabalyai

A magyarorszagi junior koru football-csapatok a MAFSZ 2011. évre érvényes
jatékszabalyai szerint jatsszak, az alabbi valtoztatasokkal:

|. FObb szabalymoédositasok

1. A mérk&zést két, egyenként 9 fés csapat vivja.

2. Egy mérkézeés teljes hossza 36 perc, amely négy, egyenként 9 perces
jatékrészre van osztva.

3. Mercy rule:
Amennyiben a mérk&zés soran a csapatok kozotti kilénbség elérte, vagy meghaladta
a 35 pontot, akkor a mérkdzés hatralév részét a csapatok futd 6ra mellett fogjak
lejatszani. Ettél eltéré megéllapodas az edz6k és/vagy a birdk kdzott nem
megengedett.

A mérkdzeés drajat csak az alabbi esetekben kell megallitani:

Id6keérés (Timeout)

Sérillések esetén (Injury timeout)

Bintetések végrehajtasa (Penalty enforcement)

Tévolsag mérés (Measurement)

Pontszerzés (Score)

Negyedek végén (End of Quarter)
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A fenti eseteket kovetéen a meérkdzés orajat a labda jatékra alkalmassa
nyilvanitasakor kell gjra elinditani.

Az Osszes tobbi szabaly teljes mértékben megegyezik a 2011 évi Jatékszabalyban
leirtakkal.

[I: Modositott szabalyok

A szabalyok pontos értelmezése érdekében az aldbbiakban kiemeljik a Szabalykényv
modositasokkal érintett részeit, amelyben a modositasokat pirossal kiemelve jeldltik:

A mérk 6zés

.11, 1. SZAKASZ:

a.. A mérkézés két — egyenként nem tdbb mint, 9 jatékost tartalmazd - csapat kdzott
jatszédik, egy téglalap alaku palyan, tojas alaku labdaval.

b.: Egy csapat legdlisan jatszhat 9-nél kevesebb jatékossal, de “lllegal formation”
szabdlytalansagot kovet el és emiatt meg lesz bintetve, ha nem felel meg az alabbi
el6éirdsoknak:

1.: Az A-csapatbdl legalabb 4 jatékosnak kell a ragdé mindkét oldalan lenni kiragaskor
(Szabaly 6-1-2-c)

2.: ,Snap’-kor a ,scrimmage line”-on legalabb harom tamadé jatékosnak 50-79
kozotti szadmot kell viselnie és nem tdbb, mint négy jatékos tartozkodhat a
“backfield”-en. (Szabaly 2-21-2, 2-27-4 és 7-1-3-b-1) (Kivétel:Szabaly 1-4-2-b)
(AR.1-4-2-1-V.)



MEGJEGYZES: A magyarorszagi mérk 6zéseken a szamozasra vonatkozo szabaly megsértését
nem bintetik, ha a “szdmozés-szabalynak” nem megfel el falember jelezi kell a pozicitjat a
mérk 6zés el6tt a ,referee”nek, valamint a jatékvezet ©6knek és az ellenfélnek is minden
egyes kisérlet el 6tt! Ennek a jatékosnak lehet 6ség szerint valamilyen jol lathaté jelzést kell

viselnie a kisérlet soran.

Jatékosok szadmozasa

1.4. 2. SZAKASZ:

»...D.Egy normal jatéknal (“scrimmage down”) legaldbb harom, a “scrimmage line”-on
helyezked6 tamadd jatékos szamanak 50 és 79 kozé kell esni. (Kivétel: Normal rago
formécional (“scrimmage kick formation) (2-15-10) az A-csapat kevesebb, mint
harom , fentebb szabdalyozott szdmozasu jatékossal is felallhat, ...”

Extra jatékid 6

3. 1. 3. SZAKASZ:

... b.i a birék a pélya kdzepére kisérik a csapatkapitanyokat a pénzfeldobashoz. (Szabaly
3-1-1) A ‘“referee” a két csapat maximum négy csapatkapitanya €s egy masik
jatékvezetd jelenlétében pénzfeldobassal eldonti a kezdés jogat. A vendég csapat
kapitnya valaszthat el6sz6r a pénzfeldobaskor. A pénzfeldobas gydztese az alabbiak
kozll koteles egyet valasztani:

1. Tamadas, vagy védekezés, Ugy, hogy a birtokolt thmadassorozatot az ellenfél 15-
yardos vonaléardl kezdik. ...”

.--. d.; Extra jatékid 6: A hosszabbitas két birtokolt tamadéssorozatbdl all, amelyekben a
labdat a tAmadok a védekezd csapat 15-yardos vonalan helyezik el a ,hash mark”-on,
vagy azon belul, azon a térfélen, amelyiket a pénzfeldobasnal megjeldltek. A ,snap”-et
a 15-yardos vonal kozepérél kell elvégezni, kivéve, ha a tamado csapat a labdat annak
jatékra alkalmassa nyilvanitasa el6tt mashova nem teteti. A labdat annak jatékra
alkalmassa nyilvanitdsa utan mar csak egy csapat-idékérés aran lehet mashova
helyeztetni, vagy az A-csapat szabdlytalansaga, vagy egymast kioltd
szabalytalansdgok esetén. ...”

Jatékrészek hossza és a Jatékmegszakitasok

e 3. 2. 1. SZAKASZ:

Egy mérkézés teljes hossza 36 perc, amely négy, egyenként 9 perces jatékrészre van
osztva. Az elsé és masodik negyed (elsé félid6), valamint a harmadik és negyedik
negyed (masodik félidé) kozott egy perces szunetek vannak. (Kivétel: Az elsé és
mésodik, valamint a harmadik és negyedik negyedek kdzotti 1 perces szlinetek média-
id6kéréssel meghosszabbithaték.) ...”

Szabdlyos csere

e 3. 5. 2. SZAKASZ:

c.. A bejovl jatékosnak egyenesen a csapata részére fenntartott helyrél kell a pélyara
lépnie és a lecserélt jatékosnak azon a részen kell lejénnie a pélyardl, amelyik a
legkdzelebb van a csapat részére kijelolt helyhez. A lecserélt jatékosnak azonnal el kell
hagynia a jatékteret. Ha a tavozé jatékos, aki elhagyta a ,huddle”-t, vagy a pozicijat a
cserejatékos érkezéseét koveté 3 masodpercen belll, akkor ezt ugy kell tekinteni, hogy
azonnal elhagyta a pélyat. Az A-csapat nem johet ki a ,huddle”-bdl 10, vagy annal tdbb
jatékossal. (A.R. 3-5-2-1-VIll, AR. 9-1-5-V-VII és A.R. 9-2-2-1V) (Halott-labda
szabalytalansag) [S7 és S22] ...”

Tamado csapat el dirasai



7. 1. 3. SZAKASZ:

A tdmado csapat eléirasai a kovetkezdk:

»...D.Amikor a ,snap” elindul:  a tamadd csapat formacidjanak a kovetkezé elbirdsoknak
kell megfelelnie:

1. Az dsszes jatékosnak vagy a ,scrimmage line”-on, vagy szabdalyosan a ,back”
pozicidban kell elhelyezkednie. Legaldbb harom olyan embernek kell szabalyosan
a “scrimmage-line”-on helyezkednie, akik szamozasa 50 és 79 kozé esik; valamint
nem tobb mint 4 jatékos helyezkedhet a “backfield™-en. [S19]

MEGJEGYZES: A magyarorszagi mérk 6zéseken a szdmozéasra vonatkozé szabalyoktdl indokol — t
esetben (pl. sérllések) el lehet térni, ha a "refer ee” a mérk 6zés el 6tt tajékoztatva lett és
minden érintett kisérlet el o6tt a “referee”t, vagy az “umpire”-t és az ellenfel et
figyelmeztették. ...”

Szabélytalan akadalyozas

9. 1. 5. SZAKASZ:

... b.i 10, vagy tobb jatékos részvétele a jatékban szabalytalan (“lllegal participation”) (A.R.
9-1-5-1-VII). ...”

Mercy rule:

Amennyiben a mérk&zés soran a csapatok kozétti kilonbség elérte, vagy meghaladta a 35
pontot, akkor a mérk&zés hatralévd részét a csapatok futd 6ra mellet fogjék lejatszani. Ettdl
eltér6 megallapodéas az edzék és/vagy a birok k6zott nem megengedett.

A mérkdzés drajat csak az alabbi esetekben kell megallitani:

. Id6kérés (Timeout)

2. Buntetések végrehajtasa (Penalty enforcement)

3. Measurement

4. Pontszerzés (Score)
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. Negyedek végén (End of Quarter)
. Sérulések esetén (Injury timeout)

A fenti eseteket kbvetden a mérkdzeés érajat a labda jatékra alkalmassa nyilvanitasakor
kell djra elinditani.

Jelen szabalymdédositasokat a MAFSZ Jatéekvezet6i Bizottsdga az Edzébizottsaggal
tortént elézetes egyeztetés utan, annak szalmai javaslatat figyelembe véve dolgozta
ki.

Udvardi Gyula

MAFSZ JB EInok
Jelen junior jatékszabalyt a MAFSZ elndksége a 2011/018. szamu hatarozataval
elfogadta, azt minden magyarorszagi junior mérkézésen kotelezé hasznalatra eléirja.

Budapest, 2011. augusztus 17.

MAFSZ elndkség



