2017. évi MAFSZ Junior Kupa jatékszabalyai

A 2017. évi MAFSZ Junior Kupa mérkézéseit a Versenykiirasnak megfeleléen alapvetéen
11vs11 alapon jatszak. A 11vs11 mérkézések az aktudlis 2017 Hivatalos MAFSZ
Jatékszabalyok szerint kerllnek megrendezésre, semmilyen eltérd szabalyozas nincs.

A Versenykiiras szerint amennyiben valamelyik csapat nem tud vagy nem akar 11vs11
rendszerben jatszani, akkor lehetséges a 9vs9 jatékszabalyok alkalmazasa. A 9vs9
jatékszabalyok az alabbiak szerinti valtoztatasokat tartalmazzak a 11vs11 rendszerhez
képest:

I. F6bb szabalymaédositasok

1. A mérkézést két, egyenként 9 f6s csapat vivja.

2. Egy mérkdzés teljes hossza 36 perc, amely negy, egyenként 9 perces jatékrészre van
osztva.

3. ,Snap’-kor a ,scrimmage line’-on legalabb harom tamad¢ jatékosnak 50-79 kozotti
szamot kell viselnie és negynél toébb jatékos nem tartézkodhat a “backfield”-en.

4. Extra jatékidében a csapatok a tamadast az ellenfél 15-yardos vonalarol kezdik.

Az Osszes tObbi szabaly telies mértékben megegyezik a 2017. évi Jatékszabalyban
leirtakkal.

Il: Médositott szabalyok
A szabalyok pontos értelmezése érdekében az alabbiakban kiemeljik a Szabalykdnyv
modositasokkal érintett részeit:

A mérkozés

we--1.1.1. SZAKASZ:
a.. A mérkézés két — egyenként nem tobb mint, 9 jatékost tartalmazé - csapat kézott
jatszodik, egy téglalap alaku palyan, tojas alaku labdaval.
b.: Egy csapat legalisan jatszhat 9-nél kevesebb jatékossal, de “lllegal formation”
szabalytalansagot kovet el és emiatt meg lesz blntetve, ha nem felel meg az alabbi
eldirasoknak:

1. A-csapatbdl legalabb 4 jatékosnak kell a rugé mindkét oldalan lenni kiragaskor,
amikor a labdat elrugjak. (Szabaly 6-1-2-c-3)

2: ,Snap”-kor a ,scrimmage line”’-on legalabb harom tamadé jatékosnak 50-79 kozotti
szamot kell viselnie és négynél tobb jatékos nem tartézkodhat a “backfield”-en.
(Szabaly 2-21-2, Szabaly 2-27-4 és Szabaly 7-1-4-a) (Kivétel: Szabaly 7-1-4-a-5)
(A.R. 7-1-4:1V-VI)

MEGJEGYZES: A magyarorszagi mérkézéseken a szamozasra vonatkozé szabaly
megsértését nem biintetik, ha a “szamozas-szabalynak” nem megfelel6 falember jelezi
a pozicidjat a mérkézés elott a ,referee”’-nek, valamint a jatékvezetoknek és az
ellenfélnek is minden egyes kisérlet el6tt! Ennek a jatékosnak lehetdéség szerint
valamilyen jol lathaté jelzést kell viselnie a kisérlet soran.”

Extra jatékido

3.1. 3. SZAKASZ:

.---D7 A jatékvezet6k a palya kozepére kisérik a csapatkapitanyokat (Szabaly 3-1-1) a
pénzfeldobashoz. A ,referee” a két csapat maximum négy csapatkapitanya és egy
masik jatékvezetd jelenlétében pénzfeldobassal eldonti a valasztas jogat. A vendég
csapat kijeldlt csapatkapitanya valaszt el6szor a feldobaskor. A pénzfeldobas gyéztese
nem halaszthatja el a valasztast és az alabbiak kozil koteles egyet valasztani:



1. Tamadas vagy védekezes, ugy, hogy a tamadodk a birtokolt tamadassorozatot az
ellenfél 15-yardos vonalarél kezdik.

2. A palya melyik végét hasznaljak a csapatok a hosszabbitas soran mindkét birtokolt
tamadassorozathoz....”

.-..d: Extra jatékidé (hosszabbitas): egy hosszabbitas két birtokolt tamadassorozatbadl all,
amelyek soran mindkét csapat az ellenfél 15-yardos vonalan (feltéve, hogy azt egy
bintetés masként nem rendeli) ,snap”-pel hozza jatékba a labdat a ,hash mark™on,
vagy azon belllrél, azon a térfélen, amelyiket a pénzfeldobasnal megjeldltek. A ,snap’-
et a 15-yardos vonal kdzepérél kell elvégezni, kivéve ha a tdmadd csapat a labdat
annak jatékra alkalmassa nyilvanitasa el6tt mashova nem teteti a ,hash mark”-okra
vagy azon belllre. A labdat annak jatékra alkalmassa nyilvanitasa utan mar csak egy
csapat-idékérés aran lehet mashova helyeztetni, kivéve, ha ezt megel6zi egy A-csapat
altal elkdvetett szabdlytalansag, vagy egymast kiolté szabdlytalansagok.. ...”

Jatékrészek hossza és a Jatékmegszakitasok

we-- 3. 2. 1. SZAKASZ:

Egy mérkézés teljes hossza 36 perc, amely négy, egyenként 9 perces jatékrészre van
osztva. Az els¢ és masodik negyed (els6 félid6), valamint a harmadik és negyedik negyed
(masodik félid6) kdzott egy perces sziinetek vannak. (Kivétel: Az els6 és masodik, valamint
a harmadik és negyedik negyedek kozotti 1 perces szinetek média-idokéréssel
meghosszabbithatok.) ...”

9-nél tobb jatékos a palyan

»--- 3. 5. 3. SZAKASZ:

a: Az A-csapat nem bonthatja meg a ,huddle’-t 9-nél tobb jatékossal és-nem tartézkodhat
9-nél tobb jatékos a ,huddle”-ban, vagy a formacioban 3 masodpercnél hosszabb ideig.
A jatékvezetbknek meg kell allitaniuk minden cselekedetet fliggetlenil attdl, hogy a
kisérletet megkezdték-e, vagy sem.

b: A B-csapat szamara rovid ideig engedélyezett 9-nél tobb jatékost a palyan tartani, hogy
reagalni tudjon a tamadok felallasara, de nem lehet 9-nél tobb jatékos a palyan a
formaciéban, ha a ,snap” mar nyilvanvaléan nagyon kozeli. Amikor a ,snhap”
nyilvanvaléan koézelit, vagy mar éppen megtortént, akkor a jatékvezetbknek meg kell
allitaniuk a tovabbi eseményeket. (A.R. 3-5-3-1V) ...”

Tamadé csapat eléirasai — a ,,snap” pillanataban

7.1. 4. SZAKASZ:

... a: Formdcié: a ,snap” pillanatdban az A-csapat formacidjanak a kovetkezd
el6irasoknak kell megfelelnie:

1. Az Osszes jatékosnak a palyan belil kell tartézkodnia.

2. Az 6sszes jatékosnak falembernek, vagy ,back’-nek kell lennie. (Szabaly 2-27-4)

3. Legalabb 3 falembernek kell 50 és 79 kozé es6é mezszamot viselni. (Kivétel:
Amikor a ,snap”-et ,scrimmage-rugo” formaciobdl inditjak, akkor az alabbi 5. pont
el6irasai érvényesek.)

MEGJEGYZES: A magyarorszagi mérkézéseken a szamozasra vonatkozé szabalyoktél
indokolt esetben (pl. sériilések) el lehet térni, ha a "referee” a mérkézés elott
tajékoztatva lett és minden érintett kisérlet el6tt a “referee”-t, vagy az “umpire”-t
és az ellenfelet figyelmeztették.

4. Maximum 4 jatékos lehet ,back”.

5. Egy ,scrimmage-rugd” formacioban a ,snap” pillanataban (Szabaly 2-16-10) az A-
csapatnak lehet haromnal kevesebb olyan falembere, akinek a mezszama 50 és
79 kozeé esik, ha az alabbi el6irasoknak megfelel.

(a) Az Osszes falember, akinek a mezszama nem 50 és 79 kozé esik és
jogosulatlan elkap6é a pozicidja alapjan akkor valik kivétellé a szamozasra
vonatkozd szabdly aldl, amikor a ,snapper” elfoglalja a pozicidjat.




(b) Az 6sszes ilyen jatékos, aki kivétel a szamozasra vonatkozo szabaly aldl, a
,scrimmage-line”-on kell helyezkednie és nem lehet a fal szélén. Egyéb
esetben az A-csapat ,lllegal formation” szabalytalansagot kovet el.

(c) Az 6sszes ilyen jatékos kivétel marad a szamozasra vonatkozo szabaly aldl
végig a kisérlet soran és jogosulatlan elkapdé marad mindaddig, amig
jogosulttd nem valik a Szabaly 7-3-5 pontja alapjan (egy el6re-passzt megérint
egy jatékvezetd, vagy a egyik B-csapat jatékosa)

Az 5(a) - 5(c) pontok elbirasai a tovabbiakban nem érvényesek, ha a ,snap” el6tt

egy jatékrész véget ér, vagy egy csapatidbkérés vagy jatékvezet6i id6kérés

tortént.

Jelen szabalymaddositasokat a MAFSZ Jatékvezetdi Bizottsaga az Edzébizottsaggal tortént
elézetes egyeztetés utan, annak szakmai javaslatat figyelembe véve dolgozta ki.

MAFSZ JB



